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Nome
Arciere Elfico
Goblin
Golem
Zombie
Pos-He-ldon

Mummia
Babaoglu

Incantatore

Orco

Chaos
Warrior

Fimir
Fionda

N = =~ O1 O

Velocita

Attacco

10
10

12
8 + D6
12 + D6

10 + D6

4 + D6
3+ D6

Difesa Range

12
10

10
8 + D6

2+ D6
10 + D6

4 + D6

Costo
10
10
100
100
120

130
140
140

15
150

20
20

Bonus

Cammina
sulle acque

Colpisce una
casella e
TUTTE le
circostanti
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Nome
Automa

Ballista

Catapulta

Torre
d'Assedio

Gnomo
Gradasso
Oplita
Samaraath
Ariete

Trabucco
Kobold

N N W b~ O

o W

Velocita

Attacco
12 + D6

30

40

n.d.

3+ D6

n.d.

30

Difesa Range
12 + D6

20 20

20 20

30

4 + D6
3+D6
4 + D6
6 +D3
20

20 30
5+ D6

Costo
200

200

220

240

25
25
25
25
250

280
30

Bonus

Non puo
passare sui
ponti, troppo
pesante

Colpisce due
caselle nella
direzione di
fuoco

Colpisce una
casella e
TUTTE le
circostanti

Permette di
entrare dalle
mura

Apre le porte
delle citta
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Nome
Lanciere
Nano
Boyle
Elfo Verde
Forestiero
Troll
Werewolf

Lizard Rider

Arco Lungo
Barbaro

Cavalleria
Leggera

Paladino
Templare
Vichingo

Arciere A
Cavallo

Balestriere
Gargoyle

o

0 ~h OO O O O OO0 = b~ O

o O b~ O

Attacco

4
4 + D6
8 + D6
5+ D6
3 + D6
6 + D6
6 + D6
6 + D6
6 + D6
8

4 + D6

6 + D6
8

6 + D6
4 + D6

10 + D6
10 + D6

Difesa

1
3+ D6
2
5+ D6
3+ D6

6 + D6
10

8 + D6

Range

10

10

30
30
40
40
40
40
40
50
60
60
60

60
70
70
80

80
80

Costo

Bonus

Non rallenta

Non rallenta
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Nome Velocita
Mazza 2
Ferrata
Picchiere 3

Pagina 4/4

Attacco
4 + D6

6 + D6

Difesa
4 + D6

4

2

Range

80

80

Costo

Bonus

Colpisce solo
la casella
dopo la prima

Colpisce solo
la casella
dopo la prima



